MATEMATIK

Milyonlar (7-8-9 Basamakli Sayilar)

Dogal sayilarda rakamlarin bulundugu yere basa-
mak; basamaklarin sagdan sola dogru Ugerli gruplan-
diginda olusan her gruba ise béluk denir.

Dogal sayilari okurken énce bolikteki say1 sonra bo-
10k ismi okunur. Sadece birler b6lugundn ismi okun-
maz.

Not: Bir béligin tamami sifir oldugunda o bdlik
okunmaz.

86 492 041: Seksen alti milyon dért yuz doksan iki
bin kirk bir

Bir rakamin bulundugu basamaga gére aldigi degere
basamak degeri; rakamin kendi degerine sayi degeri
denir.

372 sayisinda 3'un basamak degeri 300; sayI degeri
ise 3’tar.

Bir sayinin basamak degerleri toplami sayinin ken-
disine esittir.

Carpma iglemi

12 —» Carpan 157
X 8 - Garpan X 246
96 - Carpim 942 . (157 x 6 = 942)
628 — (157 x 4 = 628)
+ 314 . (157x2=314)
38622
Bolme islemi

Bir bélme isleminde; kalan bélenden daima kuguktur.
bélinen « 520 }i* bélen
— 45 |34 - bolim
070
- 60
kalan « 10

YUVARLAMA iLE TAHMIN

iyi bir tahmin yapmak igin sayilar, kolay islem yapila-
bilecek sekilde en yakin sayilara yuvarlanir. EGer car-
panlar yukari yuvarlanirsa tahmin gercek degerden
buylk, asagl yuvarlanirsa tahmin gercek degerden
kaguk olur.

Ornek: 216 . 48 = 200 . 50 = 10000 (Tahmin)

Ornek: 3996 : 9 = 4000 : 10 = 400 (Tahmin)
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Orintiler

Belirli bir kurala gére diizenli olarak tekrar eden veya
genisleyen sayi veya sekil dizisine éruntu denir.

Oriintindn kuralini bulmak igin ardigik terimler ara-
sindaki artis ya da azalis miktarina bakilir.

Ornek: 7, 11, 15, 19, ... (Artis miktar 4'tir.)

Toplama ve Gikarma iglemi

Dogal sayilarda toplama ve ¢ikarma islemi yapilirken
ayni basamaklar alt alta yazilir. isleme birler basama-
gindan baglanir.

Toplanan + Toplanan = Toplam

Eksilen — Cikan = Fark

3856 —» Toplanan 4703 - Eksilen
+ 571 - Toplanan — 654 Cikan

4427 — Toplam 4049 -~ Fark

Zihinden Toplama ve Gikarma iglemi
Sayilari basamaklarina ayirma:

Ornek: 21 + 18 =7

21=20+1ve 18 =10 + 8dir.
21+18=(20+10) + (1+8)=30+9=239
Ornek: 56 — 24 =?

24 =20 + 4 olup, 56 — 20 =36 — 4 = 32 olur.
Uygun sayilari kullanma:

Ornek: 37 +29 =7
37+29=36+ (29 + 1) =36 + 30 =66
Ornek: 72 -38 =7

72-40=32+2=34

Onar Onar arttirma veya azaltma:
Ornek: 73 +28 =73 + 10 + 10 + 8 = 101
Ornek: 52 -27=52-10-10-7=25

Tahmin islemi

Toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuclarini tahmin
ederken, dnce sayilar yuvarlanir sonra iglem yapilir.
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ZiHINDEN CARPMA VE BOLME YONTEMLERI

10, 100, 1000 ve katlariyla zihinden carpma ve bolme: Bir carpma isleminde, carpanlardan biri 10 veya 10’un kati
olan bir say! ise sifirlar g6z ardi edilerek islem yapilir ve sifirlar daha sonra eklenir. Garpma islemindekine benzer
olarak, zihinden bélme islemi yaparken bdlen ve bélinenden ayni sayida sifir atilir ve islem yapilir.

Ornek: 18 x 300 — 18 x 3 = 54 — 5400 7200:300 - 72:3=24

5 ile kolay carpma: 5, 10’'un yarisidir (10 : 2 = 5). Bu nedenle 5 ile ¢carparken 6nce “10” ile carpariz sonuna bir “0”
ekler, sonra “2”ye béleriz: 36 x5 - 36 x 10 =360 — 360:2 =180

5 ile kolay bélme: 5'in 2 kati 10’dur (5 x 2 = 10). Bu nedenle 5 ile bdlerken dnce 2 ile ¢arpariz, sonra “10”a bdleriz
(bir “0” silinir): 180 :5 - 180 x 2 =360 — 360 : 10 =36

8 ile kolay carpma: 8 = 2 x 2 x 2 egitliginden yola ¢ikarak, 24 x 8 > 24 x2=48 > 48x2=96 > 96 x2=192
9 ile kolay carpma: Bir saylyi 9 ile garpmak i¢in o sayiy1 10 ile garpar sonugtan sayinin kendisini gikaririz.
Ornek: 34 x 9 = (34 x 10) — 34 = 306

Uslii Sayilar

Bir sayinin karesi: Bir sayinin kendisiyle ¢arpimina o sayinin karesi denir.

5'in kendisiyle carpimi, 5 x 5 = 52 seklinde gésterilir ve “besin karesi” olarak okunur.
DIKKAT: 02=0 ve 1% =1 olduguna dikkat ediniz.
Bir sayinin kuipt: Bir sayinin kendisiyle iki kere ¢carpimina o sayinin kiipa denir.

. <

2'nin kendisiyle iki kere garpimi, 2 x 2 x 2 = 2° seklinde gésterilir ve “ikinin kiipli” olarak okunur.
DIKKAT: 0° =0 ve 1° = 1 olduguna dikkat ediniz.
NOT: Sayilarin 1. kuvveti her zaman kendisine esittir. 7' = 7

iki islemli Parantezli ifadeler

Toplama, ¢ikarma, garpma veya bolme islemlerinden herhangi iki tanesinin ve parantezin oldugu islemlerde énce-
likle parantez icindeki islemler yapilir.

Ornek: 18 : (4 + 5) islemini yapalim.
Coziim: ilk olarak parantezli islemi yapalim.
4 +5=9olur.

18 : 9 =2 bulunur.
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Birim Kesirler

Bir batinln es parcalarindan her birini gdsteren ke-
sirlere birim kesir denir. Birim kesirlerin payi 1'dir.
Paydasi buyUk olan birim kesir daha kiguktur.
= 1 1

ki —<—
Orne 5%
Sayi1 Dogrusu
0 ile 1 arasi birim kesrin paydasi kadar es parcaya
ayrilir. ik parca birim kesrin yerini gdsterir.

Ornek:

i f f f f :
6

Bir Dogal Sayi ile Bir Bilesik Kesri Karsilastirma

Bilesik kesir tam sayili kesre cevrilir. Tam kisim ile
dogal sayi karsilastirilir. Daha biiylk olan blyuktir.
Tam kisimlar esitse kesir daha blyuktir.

Ornek: 19 ile 40 karsilastiralim.

5
19 4 .19
?—3€<4yan| 5 < 4’tar.

Kesir Siralama

Paydalar esit kesirlerde payi buyuk olan kesir; pay-
lari esit olan kesirlerde ise paydasi kicik olan kesir
daha buyuktur.

.. 7 3 11 11

Ornek: 8 > 8 5 > 10

Paydalar esit olmayan kesirleri siralarken sadelestir-
me veya genisletme yardimiyla paydalar esitlenir ve
siralama yapilr.

C")rnek:% ve g’u siralayalim.

2x3

_ _6 6.5 2 5
"3x3 9 979 379

Bw|n

Tam sayili kesirlerde tam kismi buyiik olan kesir daha
blyuktir. Tam kisimlar esit ise kesir kismi buyik olan
daha buyuktdr.

" 1 3 7
Ornek: 35 ’ 41 ) 4§
4i = 4§ olur. 41 > 4g > 3l

4 8 8 8 2
@)
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Basit Kesir: Payi paydasindan kiicik olan kesirlere

basit kesir denir. Ornek: %
Bilesik Kesir: Payi paydasindan biyuk veya esit

olan kesirlere bilesik kesir denir. Ornek: %

Tam Sayih Kesir: Bir dogal sayi ve bir basit kesirden

olusan kesirlere tam sayih kesir denir. Ornek: 2%

Tam Sayili Kesrin Bilesik Kesre Cevrilmesi
Kesrin tam kismi ile payda carpilir. Sonug paya ekle-
nir ve paya yazilir. Payda ise hi¢ degismez.

2 (8:5+2) 17

Ornek: 3§ = 5 5

Bilesik Kesrin Tam Sayili Kesre Cevrilmesi
Pay paydaya béltndr. Bolim tam kisma, kalan paya,
bélen ise paydaya yazilir.

) 13 13| 5 - Payda 3
Ornek: — _ 10[2 - Tamkism 2%
5 101 5
3—Pay
Denk Kesir

Bir butinin ayni miktarini gésteren kesirlere denk
kesir denir.

Bir kesrin pay ve paydasini ayni saylyla ¢carpmaya
o . . " - .3 _3x6 _ 18
kesri genigletme” denir. Ornek: 4 4x6 24
Bir kesrin pay ve paydasini ayni saylya bdlmeye
“kesri sadelestirme” denir.

(")rnek'ﬁ— 18:2 9  9:3 3
24 24:2 12 12:3 4

1

4

[o<] )]

2
8

Bir Coklugun Kesir Kadarini Hesaplama
Coklugun birim kesir kadari bulunur (yani paydaya
boélinar) ve sonug pay ile ¢arpilir.
.. 24:8=3
Ornek: 24’Un i’l'J - 24-g -

8 8 3x3=9
Kesir Kadari Verilen Coklugun Tamamini Bulma
Kesir kadari verilen gcoklugun tamamini bulurken sayi-

yi paya bolip buldugumuz sonucu payda ile carpariz.
Ornek: %’si 20 olan say1yi bulalim.

20:2=10 10x5=50




2.

Yukaridaki ériintiiniin 4. adimini ¢giziniz.

iki havuzdan birinde 13769 litre, digerinde
8937 litre su vardir.

Bu iki havuzda toplam kag litre su vardir?

Bir okulda 6grenciler mize gezisine 23 otoblis
ile gitmistir.

Her otobiiste 44 6grenci olduguna gére ge-
ziye kag égrenci katilmistir?

AV (2) YAYINLARI

4.

5.

6.

Bir okul, basketbol turnuvasina katilan takim-
larini desteklemek icin 460 6grencisini salona
g6tlurecektir.

Tiim 6grencileri salona tagsimak icin 54 yol-
cu kapasiteli otobiislerden en az ka¢ tane
gerekir?

3? + 5% igleminin sonucu kactir?

(48 : 2) + 9 isleminin sonucu kactir?



7. Boyu 13 cm olan fidanin her yil boyu 8 cm
uzadigina goére 4 yil sonraki boyu ka¢ cm
olur?

0 | ’ i

Yukaridaki say1 dogrusunda ok ile gésteri-
len yere hangi birim kesir yazilmalidir?

3 1
9. e isleminin sonucu kagtir?
10 15k ini de halini
% " 20 esrinin en sade halini yaziniz.
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CEVAP ANAHTARI

1.“ 2.22706 3. 1012 4.9 5.134

6. 33 7.45 8. — 9. - 10.

A w

Her soru 10 puandir.

HAZIRLAYANLAR
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MUSA ONER
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