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1) Asagida verilen simge ve ifadelerin dogru olanlarin basina “D” yanlis olanlarin bagina “Y” yazin.(2x10=20p)

Scratch bir kelime islemci programidir.

'~ Scratch programinda genellikle uygulamalari baslatmak igin kullanilir.

Bir algoritmanin geometrik sekiller ile gésterilmesine “Akis Semasi” denir.

ESe;ili olan kuklay kiiglltiir. Yazilihocam.com

E Kiitliphaneden dekor (sahne ) segmemizi saglar.

Algoritma basamaklarinin bir baslangici ve sonu bulunur.

Scratch programi ile animasyon ve oyunlar yapabiliriz.

+ Scratch programinda Kuklalarin kiliklarinin orta noktalarini belirler.

. Scratch programinda genellikle uygulamalari baglatmak igin kullanilir.

Scratch programinda kukla (karakter) eklememizi saglayan boéliimdiir.

2)Asagida scratch programinda kulanilan bloklari, uygun islemler ile yanina dogru sayilari yazarak eslestiriniz.(10p)

N/
()

()

()

eKarakteri istenilen x ve y konumuna getirir.
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eKlavyeden belirtilen tusa basildiginda kuklaya komut verir.
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eKarakterin secilen renge degip degmedigi kontroliinii yapar. 3 tusu basihnca
\/ eKarakter 2 saniye boyunca "Merhaba "yazar. 4
\/ *Belli bir sayida karakterin komutlarinin tekrarlanmasini saglar. 5 rengine defdi (mi?)

Asagida verilen 3. Ve 4.sorularda resimlerde verilen problemin ¢dziimii hangi sikta dogru verilmistir isaretleyiniz? (20p)
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5) Asagida verilen haritada Ali’nin izledigi komutlar
verilmistir.

Harita Komutlar
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Bu komutlara uyan Ali i¢in asagidaki yargilardan hangisi
dogrudur?(10p)

A)Once Havuza girer sonra macera tiineline gider.
B)Once giseye gider sonra macera tiineline gider.
C)Gise ve Havuzun arasindan gecerek macera tiineline
gider.

D)Once Havuza girer sonra gondola gider.

6) GoOktug’un Bilisim dersi projesi icin hazirladig
programda kukla ekranin kenarina gelince geri donerken
bas assagi doniiyor. Goktug’un kuklanin ters dénmesini
engellemek asagidaki bloklardan hangisini kullanmasi
gerekir? (5p)
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B) kuklanin sekli safa-sola dinebilsin
0
D) ™ ﬂderece diin

7)Asagidaki program galisinca sonug degiskenin degeri kag

olur? (5p)

A)300 :

B)30  sayit [ olsun

)35 sayz [ olsun.

D)301 Sows , Sayl * Say2 olsun

8) Scratch programinda, asagidaki kodlarin hangisi icindeki
kodlarin hi¢c durmadan ¢alismasini saglar? (5p)
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[9. Ve 10. sorulari agagidaki resme gore cevaplayiniz]
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9) Képekbaliginin ve baligin kenara gelince geri dénmesini

saglayan kod nedir?(5p)
*
"

10) Képekbaligin siirekli agzini acip kapatiyormus gibi
goriinmesini istiyorsak kullanmamiz gereken kod blogu
hangisidir? (5p)

(Not:Kopekbaliginin agzi kapal bir kiligi daha vardir.)
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11) Lunaparka giren Efe heyecanla bilet gisesine kosar,
parasini uzatarak bir jeton satin alir. Hangi oyuncaga
binecegini dliistindlgi sirada elindeki metal jeton diser ve
yuvarlanarak yerdeki bir mazgalin igine girer.

Asagidaki seceneklerden hangisi Efe’nin problemini
¢6zebilmesi icin kullanacagi ¢oziimlerden biri olamaz?
(5p)

A) Lunaparktaki gérevliden yardim istemek.

B) Bir miknatisa ip baglayarak mazgaldan asagi sarkitmak
C) Mazgalin araligindan elini sokarak jetonu almaya
cahsmak.

D) Masa benzeri bir gereg yardimiyla jetonu almaya
cahsmak

A) kenara geldiysen sek
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C) Ll yonine don

12) Asagidakilerden hangisi degisken bir veridir? (5p)
A) Bir ders saatinin siresi

B) Futbol magindaki oyuncu sayisi

C) Magta kirmizi kart géren oyuncu sayisi

D) Bir haftadaki giin sayisi

13) Asagidakilerden hangisi sabit bir veridir? (5p)
A) Evde ders calisma sliresi yazilihocam.com
B) Ogrencinin bir teneffiiste oynadigi oyun sayisi
C) Sinifinda derse katilan 6grenci sayisi

D) Bir yildaki mevsim sayisi
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